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A so noissance, I'Etoile Millénaire tomba du ciel, Elle transporte Mario
et ses amis dans une boite et leur donne pour but de trouver
les sept Timbres Etoile. Qui deviendra la plus grande Superstor de I'univers?
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Peach -
Le toupours-souriant Mario adoce S grice dans bes mink-feux éblouit 1) Gt
uldiser les Champis Dorés. tout le mande, mais son penchant .
Son but cette fois est pour les Coffres Pillage révtle son
de devenir La plus grande Caractere peu commide /
Superstar de Munivers, - {s

Luigi Wario™

1l est astucieux dans bes mind-jeu Tres fort dans les dech, Wario
el sait utiliser les Clés adore juilement uldioer
Squeietie pour prendre - les Gants de Duel, Attention!
Favanitage lorsguiil le faut i -

Donkey Kong™ _» Yoshi™

Pour les éprewves de force, DK n'a Ui prévidoble Youhi adote
pas d'égal. Sa spécialitd est e Champi remverser [a vapesr en
Contraire, qui fait faire demd-tour L ulilizant les Blocs Chaos.
4 5e3 adversaings, -
2

Daisy Waluigi
C'est 5a premiére apparition J Cest aussi 5 premidre a pparition ﬁ“'
dant la série des Maria Party, dans la série des Mario Party.

alors on Fapplaudit bien fort ! 300 esprit tortucw it de bl wn

Ce gargon manqué ne peut ' adversaing rist, |l ne peut tre

elre uliisé qu'en PARTY MODE utidist qu'en PARTY MODE.

(Mode Tetel.

Tumble _ Etoile Millénaire

Cest un dé magique amend y Tous les mille ans nait fa ples "

3 la wic par IEtoite Ml lénaine. ' - magnifique des Etoile. 1] est LT -~
Il aide et wi“ HMTL aﬁ dn Que Ol ql..-r Iy pn*,.:’.éﬂ:ra _.-".:F"_h L

scra la plus grande superilar
de Munivers. -
3
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= fgnctions des boutons peuvent aust etre
ffichiés sur Mécran de jeu.

Affiche écran d:: pauw
Change les paramélnes du jeu.

Asticoter bes autres joucurs
durant leur tour,

| Déplacer le WF'IrnI;".
lfa re gt sélectons
'frt duépimr au-dessus oe I.a carte.

'[Aﬂ'irl-arr le plaleau rﬂ-cntm i

e

l'.nr: diefiler un plﬂﬂ u d*.'_rl."l-l
Acceder au mode entrainement |

o i |

£ Voir les explications d'un objet. |
L Voit bes rigles d'en rrai-jeu et
explique les boulons pour oo jeu

|'E'nn'|’umtr une sélection
| Frapper le Bloc D¢

iﬁ.nn.altr une stiecton
| Retourner & Mécran préctdent
lU‘LnI ger un obeel

Ce jeu est compatible avex be kit wbration NGA. Lisez tn:n- e manuel dinitructions avant &'utikser
rmﬂmr Assurnes-vous q:.-r la console et bien tlmu' avant dinsérer ou ﬂ'tﬂl'h".'f he !m wikerition,

—
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SELECTION DE FICHIER

Insérez |a cartouche Mamo PAsy™ 3 dans la console et allumez-la. Sur I'écran de
sélection de langage, choisissez une langue et appuyez sur A Sur F'écran ti
appuyez sur START pour accéder 3 I'écran de sélection de fichier (SELECT A FIL
Vous disposez de trois fichiers pour sauvegarder vos parties. Vious pouvez dupliqu
ces fichiers ou les effacer,

FICHIER DE PRRTIESAUVEGARDEE
-

Jouer pour la premiére fois

Les fichiers sont représentés par des boites. Vous pouvez les nommer (S lettres maxi).
Changer un nom de fichier  Pour accéder 4 I'écran de nom de fichier, placez le
curseur sur un nom de fichier et appuyez sur A,
Copier un fichier Sélectionner COPY (copier) sur I'écran de sélection
de fichier. Stlectionner le fichier en placant
le curseur sur un fichier et en appuyant sur A
Choisissez ensuite un fichier vide et confirmez,
Effacer un fichier Choisissez ERASE (effacer) sur 'écran de sélection
de fichier. Sélectionner le fichier en plagant le
curseur sur un fichier et en appuyant sur A pour
confirmer,
* Attention! Un fichier effacé I'est définitivement,
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< MODES DE JEU %)

\prés avoir choisi un fichier, choisissez I'un des deux modes de jeu disponibles sur
“écran de sélection de mode (SELECT A MODE).

PARTY. MODEmode féte) STORY MODENRBHE aventure)

Dams ¢t mode, vous pouves chotsir le nombre Dars ce mode de jeu solo, surver les
e tours, bes handicaps, bes cartes elc instructions de MEtode Milkénare
Ce mode [PARTY MOOE) inclut les plateaux | et terminez les cartes sélectionnées
BATTLE ROYAL MAP [carte combat royai)

{jusqu'h 4 joweurs] et bes cartes DUEL MAP
fcarte duel).

(& LA COUR DU CHATEAU %)

Cet écran apparaltra quand vous aurez choisi un mode de jeu.

i AFFICHAGEIDU r00E

Le mode gue vous avez
parametres de jeu, ecouter : chowi sera affiché id
de la musique ct dautres ="
trucs Voir chapitre “Doanées  Fariinits LA
de jeu et sons” pour plus g
ginformatns

o ASCERSEIRSIETO < )
* W

A tout moment de la partie, vous pouvez sauvegarder le jeu. Si vous avez une partie
sauvegardée, choisissez le canon pour la reprendre au point de sauvegarde. Si vous
désirez commencer une nouvelle partie en choisissant I'ascenseur bleu ou rouge, et
que la sauvegarde automatique est activée, les donnces de I'ancienne partie seront
automatiquement effacées et remplacées par celles de la nouvelle,

vl
o
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e Ascenseurs ¢toile

Empruntez les ascenseurs pour vous rendre sur les différents plateaux de jeu ou 3 K
salle des mini-jeux.

BA - T ol Farticipez b une partie (usqu'd 4 joueun),
{cﬂm royal) I
; Choisissez ane carte duel ot affrontez wn adversaite unique. '

MINE ROOM Jouez aux mini-jeux que vous avez débloqués pendant unc partie.
{mmm Pout jouer 3 un mini-jeu, i faut obligatoirement Mavoir debloqué.
. ' Pour plus dinformations, reportez-vous au chapitre "Mini-jeux’

CONSULTERIES REGLES

|
|
Lersque vous prenez Fascenscur bleu 09 rouge, on vous demandera si vous
woule vour bes regles. Chomiser YES (oui] powr bes consulter ou NO (non) pour
patier U paramelrage de B partic. |
I

* Conseil: Consultez les rigles avant de jouer pour la premidre fois,

gu et sons -;
- SALLE DES SONS * )

Dans la Salle Principale du chiteay, choi-  Dans cette salle, vous pouvez tcouter bes |

sissez la salle ol vous voulez aller et  musiques du jeu, les voix ou changer les

appuyez sur A. Appuyez sur B pour faire  paramétres de sonorisation.

demi-tour vers la sortie, Boite & musique de Toad '
Ecouter les musiques du jeu.

Boite Perroquet

Vous pouvez y consulter les données de  Enceintes Champignons
jew. Passer en STEREQ ou MONO.
Ordinateur Koopa (vert) Choisisser selon votre téléyision,
Consulter les records du PARTY MODE,
les statistiques de chague carte ou de
chague personnage.
Ordinateur Koopa (rouge)
Consulter les records des mini-jeux
~ [MINI-GAME RECORDS).
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'/OMBRE DE JOUEURS
naque Combat Royal neces-
te la parthcipa tion g¢ Guatre
=rsonaniges. Sl n'y a pas
wer de joucurs humains,
wdinateur contrblers les
sreonnages restants

PERSONMNAGES

tiliser le curseur pour
hosir le personnage désiné
T appuyer Sur A poar <on-
‘wreer. Chosiiser également
£3 personnages de Tording-
Leut.

I:J'Iu-ﬁtm.t It niveau des
person nages de lordinateur

i | troes passibifies; EASY
l“ le), NORMAL et HARD

{ditficie). Chaque personnage
peut posseder un niveag dif-

térent des autres (|NOMIDUAL ou -dml.aq ot IAI.L
EQUALL

HANDICAP
Vous pouves mnuger mum‘- perioanages
(HANDICAP) en leur permettant de commencer la
partie avec un nombre donné d'étolles (de 0 3 9]
i vous n'util ez pas celte option (NO HANDICAP),
fous fes joueurs commenderont sans étoile.

PLATEAUXDEJEU s
Choisisser un plateau sur lequel jouer.

i %’ﬁ'ﬁ

NOMERE DE TOURS
PARTIE COURTE 20 tours [y

PARTIE NORMALE 35 tours [S S
PARTIE LONGUE
PARTIE EN KIT.

0 tours [

Chaisisez entee 10 ¢t
£0 tours, Ce wera toujours
an multiple de 5

MINI=JEUX

Paramétrez fes  mini-pou |
Sélectionmez ALL [tous) pour
pouvoir jower & louws 0w
EASY (facile) pour ne jouct
quaux faciles.

PARAMETRES DES BONUS

Sélectionnez Foption BONUS r

pour La remise ﬁrtrni_-.hnr!m rE

4 la fin ce [y parbe. Le vain- B8
gueur dams chague catdgonc

gagnera une étole supple- [ TR

mentaire. Si bonus est dés-

active (NO BONUS), le vaingueur se1a déterrming
au nombre d'étolies et de pitoes gagnées durant
fa partic.

DETERMINER L'ORDRE EIES ]'ﬂ'-.llﬁ —
Frappez un Bioc De au cebut BN

d¢ 12 partic pour determnes # i :

Fordre des tours des jouturs HNaps

le joueur @yant obtenu e §

phus haut s00fe COMMENCEra.

vl
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Il existe de nombreux types de cases sur les
plateaux. D'un point de vue tactique, il est
important de se rappeler les effets de ces cases.

A la fin de votre tour, différents effets peuvent se produire selon le type de case
sur laquelle vous vous trouvez,

&) Case Bleue ) Case |
b Gagnes troms peddes. @ Un mini-jeu CHANCE TIME
L=2d (temps de la chance) pour un
seul oueur débulera,

[z Case Rouge
ILE Perdez Lrows pibces. Case Bataille
' - Un mini-jeu bataille quatre
Joutars debutera,

1 Emulation64fr




v Bloc Dé e

Frappez le Bloc Dé et déplacez-vous du nombre de cases indiqué (entre 1 et 10).

(S CROSEMENT

| Lorsque vous aerivez 4 un cronement,
atilisez be stick analogique pour chorsr
‘embranchement & prendre.

B¢ voun vendra une étolle pour 20 preces
Lﬂ changera endroit apeés L vente.

(¥ |
Si vours posséder mosns de tros objels et
que vous passhdez asvez d'argent, wous

pouvez acheter un obyel chaque fors que
vous passerez devand unt boutique.

CEE e
Bon peut voler des pidoes ou une eltde 3 un
joueur 3t un autre joueur le paye pour (3.
Voler des piboes codite 5 paboes ef voler une
étoile codic S0 pitces. Si Bod veul vous
dépouilier, martelez A le phus rapedernent
possible pour le chasser, ce qui limitera

i F,

le nombre de pitoes volées

Certains cheming 1ont
fermes par une gnlle.
Vous pouvez les ermprunter
si vours posseder un C

N Squelette pour dévermouller

les gnilies.

o 'Etoile Millénaire et autres espaces spéciaux mentionnées ci-dessus ne comptent
pas comme une case de déplacement. Une fois leur effet appliqué, vous continuerez
& vous déplacer du nombre de cases restant sur le Bloc D&

) Case ¢
Déclenche un dvnement Action cvent.
Cel événement sera différent selon
les plateaux de jeu. Voir chapitre
*Plateaux” pour plus de details sur
les Action eveni

(7 Case Banque Koopa

E.* | Vous devrer déposer 5 patces chaque

' fort gue vous passere? devant b
Bangue Koopa. Si vous fincser votre
riouverment wr la Case, vout rom-
porierez la totalite des sommes
possédées par la Banque Koopa
[toutes les piboes déponees perdant
cette partie)

Déchenche un Wini-Jeu Objet un

jowtur, De temps en temps, Toad
ou Bébé Bowser apparaitront pour
faire qagner un Objet U jOUTUr,

Case Maskash
§)| Décienche un Mini-Jeu Maskash

( Emulation6d.frill




Vous pouvez transporter trois objets maximum et les utiliser pendant la partie. Pol
utiliser un objet, appuyez sur B avant de frapper le Bloc D&,

I a
Objets vendus par Toad

CHAMPI

F.‘ Le Champi wous donne un Bloc Dé
..lj supphémentaire, Il annu le auss bes offels

dhes ey Charmpin,
TEL. PORTABLE
Le Tel. Portable vous permet d"acheler un
I ﬂ obyet de n'importe quelic boutique, quel
que t0il Fendroit 60 vous vous trouvel.
idcal paur le shopping dumgence.
BLOC CHAOS T
Le Bloc Chaos vous permeet de changer
de place avec un Julre joucur chomi au
hasard,
GANTS DE DUER 3
les Gants de Duel wous permettent
1 oo | daffronter un autre ur dans un
| Mind-Jeu Duel. s
1 CHAMPI DORE
.E:Eh:mﬁw.r!.cw'mlrmﬂh:ﬂé
E supplementaires. || anaule aussi les
j effets des autres Champes
REPOUSSE BODRERS

E Cet acromol vous permel de repousser
‘1
|

Eoo &7l veent vous voler, Chague bombse
LAMPE MAGIGDER

el utrlsable une seule fore

Frottez la larmpe et e Géaie Champignon
apparailra pour vous trantporter sur la

case de I'Elode Millénaire,

20 phedes

»

Objets vendus par Bébé Bowser i
o

CHAMPI POISONI § pidces |
f. Ce Champi limite le mowvement dus
i-:-.lrur.‘l trofs cases maximum, ldeal

POUT rEkentsr Ln joutur,
CHAMPI CONTRAIRER § pitces |

N Ce Champi change la drection dans
E.l‘j Iaqueiic o deplace Un jOUeur,

COFFRE PILLAGENED

I Cet objet réveille le brigand qui es! en
vous. Il vous permet de voler un obyel
Chord au hasard & un autre oucut.

10 piec

TEL. BOWSER I 30 pldces

: Ce portable vous perreel dappeler
Bowser et de déclencher un Evénersent
Bowder sur un aulre joucur de votre
choix

LAMPE DE CHANGE™
* Cette lampe appelle Jeanic la Fée

Champignon. Jearse déplacera MEtoile
Nillénaore sur un autre espace.
COSTUME BOWSERE
Déguisez-vous en Bowier et voler
20 pitees & chague personnage que
vous crosere? durant votre tour. Hé hél
CLOCHE BODR

Cette cloche appelle Bod. Sur volre
ordee, (1 volera des pibors Gu une ¢108e

10 pice

10 gitces

15 pieces

# unautre pueat,

MINTENTN
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i 5:, Objets communs vendus par Toad et Bébé Bowser
_] b

'CLE SQUELETTERR B ket SAC A OBJETSHEES 30 pitces
Celte cié déverrouilie les grilles qu Ce sac b prist vous donnera (au has-

¥ bloquent certains passages. Four les m ard) autant d'chijels que VOus pouNe?
| preateurt de radiouCr poErtier. )

(% OBJETS RARES %)

Ces objets spéeiaux se trouvent dans certains blocs cachés, Sacs & Objets ou evene-
ments spéciaux.

CARTE BLEUE KOOPA CHARMEBDECHANCE
Cette carte bancaire vous permel de %) Envole un joutur dans la lle de Maskish
| (¥ | retirer {une seule fols] tout largeat pour i faire risquer toutes se3 preces.
<) dépost & ln Banque Koopa.

Cel objel trés puissant permel de passer
directerment au 5 derniers [ours de la
partec.

a\ | vos objets coatre ftous ceux dun autre
' joutar,

Cette bolte vous permet dechanger Tous Pour avancer e temps ou le reculer

A la fin de chaque tour, quand tous les joueurs auront fini leur déplacement, un
mini-jeu débutera. Le mini-jeu déclenché dépendra de |a couleur des cases sur
lesquelles se trouvent les joueurs. Les cases vertes seront considérées bleues ou
rouges pour I'occasion,

MINI=JEUX 4 JOUEURS (tous les joucurs sont sur des cases de méme couleur).
Cest chacun pour soil Battez les autres avant quils ne vous battent.

MINI=JEUX 1 VS 3 (un joueur est sur une case de couleur différente)
Le joueur seul devra affronter les trois autres, alliés pour l'occasion.

MINI-JEUX 2 VS 2 (deux joucurs sont sur des cases. de couleur identique)
Deux équipes de deux joucurs saffrontent.
' Emulmiq}nm.ﬁj
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LA ROULETFEIMINI-JEU

La Roulette Mini-Jeu détermine quel mini-jeu va étre joué. Les jeux qui n'onl
encore été débloqués sont représentés par des “22277

ECRAN D'EXPLICATIONIDES MINI-JEUX,
'y

Cet écran vous permet de consulter les régles (GAME RULES), les f

M tions de la manette ou de vous entrainer au mini-jeu (PRACTICE)
Appuyez sur C» pour voir les fonctions de la manette et obtenir
conseils de jeu. Appuyez sur R pour entrainement.

RESULTATS DES MINI-JEUX

Des pitces scront données selon les résultats des mini-jeux. Le joueur ou I'dquipe
vainqueur recevra des pidces,

(& LES CINQ DERNIERS TOURS

Lorsque vous atteignez les cing derniers tours, les positions seront annoncées el bes
régles suivantes s'appliqueront:

A La valeur des cases blewes et rouges _.-'1  Cuand deux jowewrs ou plus atterrssent
'f double. Les cases blewes apportent { sur la méme case, i fxent le nombre
désarmait B pidoes et ks cases rouges de pitees gu'ils veulent miscr et
vous font perdre & pléces. saffrontent dans un mind-jea Duel.

Aw;: ces changements, un retour est toujours possible pour les derniers. N'abandonnez
pas

(& DETERMINER LE VAINQUEUR *)
' MEAISENAL )

A la fin du !'rm‘nre de tours choisi, le jeu se termine, Si loption
BONUS a été choisie, des étoiles seront attribudes aux vainqueurs
des différentes catégories.

ETOILEPIECES ETOILERMENEMENT

ACCOIOES BU joucur Qi 3 Remise au jolesr qui possede Donnde au poucar qui a atterm
remporte le plus de pidoes le plus de peboes, it e plus de cases 7,
dans hes mini-jpew

Aprés celd, le joueur qui posséde le plus d'étoiles sera déclané Superstar.
ﬁ ( Emulation64.fr I




1 ACTION TIME (action un bouton) est un événement qui se
produit sur le BATTLE ROYAL MAP (carte combal royal). Par exemple,
sur le plateau Eaux Glagla (CHILLY WATERS), une boule de ncige geante
déboule et fait reculer les personnages sur son trajet. Cependant,
si vous appuyez sur le bouton A au bon moment, vous pouvez sauter

par-gessus.

NOMBRE DE JOUEURS

Vous avez le choix entre "Deux joueurs”
ou “contre I'ordinateur”.

PERSONNAGES
Servez-vous du curseur pour choisir

votre personnage. Choisissez egalement
le personnage de Fordinateur.

NIVEAU. D'APTITUDE DE L'ORDINATEUR
Choisissez le niveau du personnage de
I'ordinateur parmi trois possibilités: EASY
(facile), NORMAL et HARD (difficile).

HANDICAP

Vous pouvez avantager certains person-
nages (HANDICAP) en leur permeltant
de commencer la partie avec un nombre
donné de morceaux de coeur. Siovous
n'utilisez pas cette option (NO HANDI-
CAP), tous les joueurs commenceront
avec 5 morceaux de coeur.

PLATEAUX DE JEU

Choisissez un plateau sur lequel jouer
(DUEL MAPS): GATE GUY (Déviations),
ARROWHEAD (Suivez la Fleche), PIPES-
QUEAK (Tuyaux-Tri}, BLOWHARD (Venti-
lator) et MR, MOVER (Tapis Rouland).

NOMBRE DE TOURS

LITE PLAY (Partie courte)
20 tours

NORMAL PLAY (Partie normale)
Le jeu se poursuit jusqu’a ce
que I'un des deux joueurs perde
tous ses morceaux de coeur.

MINI-JEUX

Sélectionnez ALL (tous) pour pouvoir
jouer a tous ou EASY (facile) pour ne
jouer qu'aux faciles.

DETERMINER L'ORDRE DES TOURS
Pour déterminer Vordre des tours des
joueurs au début de la partie, I'Etcile
Millénaire tournera sur elle-méme. Si elle
s'arréte sur face, c'est le joucur ] qui
commence. Si elle <arréte sur pile, c'est
le joueur 2 qui commence.

POTES

Placez volre pote soit devant, soit der-
fere vous.




Ues cases appartiennent au premier joueur & 'améter dessus. S vous vous arrétez sur 'une de
VoS CRSES, VOUS gagnerer un rombre de prbots donné. SI vous atterminacr sur une caie adveris,
fear] | VOUS devel bt payer. Les sommes gagndes ou perdues dépendent du tour,

Nombre de pitcEsigagnées ou perducs

2 Tours 1-5: 3 pidees O Towrs 11-15; 8 pitoes
OTours 6-10: 5 pidces B2 Tours 16 et plus: 10 pidces

: Déclenche unmini-feu Duel Le vaingueur -
E rémporte 10 pléces. ﬁ mini-jeu Maskash commencera.

[ CASEFOWE CASE EVENEMENT
La pussance d'attague ct la foree de vos Un évinement aléatoire s produin.
B | potes double, mas feur salaive double B
- autsit

T oo
D A volbre paint de départ, vous

Vous fanl vous déplacer 4 reculons dun i P recevier W pobce Vout
nombre de cases équivalent. . el pourrez également engager

W nOUndea pofte.

Bien qu'il n'ait pas de case progre, il apparait néanmoins sur les plateaux de Duel Chague fois qulun
personnage patse devant Belltop, le chiffre sur sa cloche décroit. Lorsque ce chiffre atteint 2éto,

il appele les personnages devant lui et déclenche un mini-jeu Duel. Le nombre de pidoes qu'un joseur
peul gagner depend du togr.

0 Tours 1-10: 20 pitces 0 Towrs 11=-20: 30 piboes O Toars 21 et plus: 40 pidoes

% Combattr ’f: ec d

(& REGLES DE COMBAT

Vous pouvez voyager avec 1. ou 2 potes 3 Ia fois. Cela dépend de combien de fonds
vous disposez el de votre état de vulndrabilité. Réfléchissez bien ol les placer
(certains sont plus efficaces devant, d’autres, derriére).

[ Emulationtd.fr
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& Quand un combat se produit r

5i votre pote se (rouve entre vous et votre adversaire lorsque vous groisez ce dernier,
sotre pote l'attaquera automatiquement. Il en va de méme pour votre adversaire,
ar contre, si vatre pote ou le pote de votre adwversaire ne sont pas places a Ia bonne

nosition, fien ne s¢ passe.

X Encaisser des dégats e

Si voltre pote ne se trouve pas entre lattaquant (le pote adverse) et vous, c'est vous et
10N votre pote qui subirez des dégats. Cest la méme chose pour votre adversaire.

AP = Puissance d'Attaque | 5T = Vitalite | SA = Salaire

KOOPA AR /5T 2/541
il posside ume bonne Vitalité el on
salgire cst peu #levd, ce qul en fait une

boane affaire. Cest le premier Pole de
harho,

GOOMBA ~ HIEETAR 2/5T 1/5A 2

il 3 une boane 3itaque maki peu de Vita-
fité. Ce pole agressif est le partenaire
priviktg de Luigh

AR 157 1/5A1
Set stats sont pluldt faibles, mais i vout
permet de vous améter sur les cases

ennermies sans payer! Cest le Fote n™
de fa Princesse Peach,

BOB-OMB ™ THNEEAP 15T 1/5A 3
Sa particularité est de sauter par-dessus
les potes pour attaquer directement e
personnage adverse. Ce Pote <uit Wario
Comee ton ombre.

BOO TEAr 257 1/54 3

Quand i est attagque, 1| peut conire-

a attaguer et infliger des Gommages gaux
& ceux quil 2 subis, apres quod il disparait.
Cest le meilleur pote de Yoshi.

WHOMP AP O/ST 4/5A 3
] ":b Son potentiel défersil et énome, Mmars

TOAD

i n'attaque jamals Whomp et DR fof-

EMad mont un duo de costauds.

SNIFIT P 257 2/54 5

Au débat dun lour, Saift peul vous
, ':E_ donner jusqu'h quatre pitces. Cest ke
MY partenaire préfért de Dalsy.

PLANTE PIRANHERR AP 3/5T1/5A 5

2y Parfois, ¥ Il arrive de trouver un Bloc

L] Dé caché qui vous permet de parcouric

Sl jusqu'h tros cases supplémentaires. Cest
la plante de Waluigl

CHAIN CHONPIEE AP 1/5T 2754 &
Avec son Enorme mdchoire, il blesse tous
les membres de Méquipe adverse dune
seule attaque. Ca fait mall

THWOMP AR 0/ST 2754 4

i ad B cst s puissant quiil peul aplatir fes
(=) Potes adverses dun coup. Cependant, il
n'attagquera [amas e persoanage cnncrml.

AP 1/ST 3/5A 2
Expert dans Fart du combal a delance, ce

pote attaque Fadversaire be phut elogné
de lui

BEBE BOWSERTIETAP 1/571/54 3

L-_* Sl amive & s¢ tranaformer en Bowser,
Qi i infligera triple dégdts. Sanon, son atta-

qut echoue.
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VITESSE DE LACEMENT

Changer La configuration de la maneite et Faramétrer la vitevie de déplacement
chowar deverses aptions. (Joueur humain: Lt personnages sur la carte de jeu. W
HMN, Ordinateur: COM) gy aver be choix entre SLOW (lent), NORMA
o FAST [rapide)

RAN I BCATIO

: Choisir d'activer ou désactiver les ex- [P Paramétrer ) vitesse daffichage '8

“ plcatons des mini-feux ovec SHOW ) mesanes de Pordinateut Vous avezl

) (afficher) ou HIDE (matquer).Vous devriez  Glial) choix cntre SLOW (lentl, NORMALS
chorsir SHOW jusqu'h ce que vous con- FAST (rapide].

Az tous fes mand- jeun,
SAUVEGARE ARAMETRES

MINI-JEUXORDINATEUR » DON'T SAVE [ne pas ssuver]

. Choisir de voir [SHOW COM) ou de ne Cest le paramibire choisi par défouti
s M ps voir [MIDE COM) les mini-jeux dans W © THES TURN [sauver aprés ce tour)
B lesquels seuls des personnages contrbiés Sauver aprés avor termené be tour

o il en cours de ey
par teur jowen .Eﬁmmli:rf{umr:prﬂthaqn.rr our)

PARAMETRESIMINI-JEUX Saurveqarder 3 |a fin de chague out,

Choisir de jouer aved tous e mini-jeux |
m (ALL) ou seulernent les phus faciles dentre - m
eix (FASY). Quitter Ly partie en cours ¢l reloames
dans la Cour du Chiteau. :
* Vous dowriez boujours sauvegarder
volre partic svant de quitter,

—

Jouer en N

i Commencer le Mode Aventure F

Commencez par choisir le Mode Aventure (STORY MODE) sur I'écran de sélection de
mode. Ensuite, choisissez votre personnage parmi I'un des personnages disponibles,
ainsi que I'un des trois niveaux de difficulté: EASY (facile), NORMAL ou HARD
(difficile). Enfin, paramétrez les mini-jeux.

e

 Aventure

r Paramétrage du plateau de jeu r

En STORY MODE, vous ne pouvez pas choisir les régles du jew. Elles sont paramétrées
comme ci-dessous:
BATTLE ROYAL MAP (Carte Combat Royal) 15 tours, Bonus, Pas de hand icap

ﬁ DUEL MAP (Carte Duel) 20 tours, Pas de handican

 Emulation6d.fr )




. Yictoire 4
Sur la BATILE ROYAL MAP, vous devez terminer premicr pour gagner. Sur les DUEL

MAP, vous devez terminer avec plus de Morceaux de Coeur que volre adversaire pour
gagner.

w Résultats &

Ouand vous aurez terminé un jeu de plateau, I'écran de résultat s'affichera. Vous
devez gagner pour récupérer un Niveau Etoile.

130 classement en Niveau Etolle dépend de Apcis avoir terming tous bes plateau de jeu,

1y performance. 1l existe quatre Niveaux Etodle. Vous vous verrez décerner Fun des ang Rangs

A BelC Etode. Le titre dépendra des Niveaux Etoile
Qe VOUS BUreZ gagne.

i M_gardcf &

\ious pourrez sauvegarder aprés avoir terminé un plateau de jeu et vu les résultats de fa
oartie. Une fois que vous aurez sauvegarde, vous ne poumez plus jouer sur le plateau
en quesion.

(% SALLE DES MINI-JEUX _3)

Dans la salle des mini-jeux, Vous pouvez jouer & tous les mini-jeux que Vous aurez
déblogués sur les plateaux de jeu.

& Aller & la salle des mini-jeux &

Vious pouvez vous rendre 3 la salle des mini-jeux <i vous étes en PARTY MODE. Mais s
vous Nn'avez jamais joué 3 un mini-jeu pendant une partie sur plateay, l'acces a la
cafle de mini-jeux seéra blogué.

SALLE DU LIBRE JEU  Clest la premitre salie oU vous vous amréterez en entrant
dans la Salle des mini-jeux. I¢i, vous pourrez jouer 3 Ous les
mini-jewx que vous aurez déblogueés sur les platcaux de jeu.

SALLE DE COMBAT  Entrez dans la Salle de combat pour concourir dans une
série de mini-jeux choisis aléatoirement parmi les jeux que
vous aurez déblogues sur les plateaux de jeu.

SALLE MASKASH Clest Mendroit ob vous pourrez jouer aux mini-jeux Maskash.
Vous recevrez 10 pitces en entrant. Essayez d'en gagner
plus de 10001 Vous devrez remplir certaines conditions

STORY MODE VOIr entrer dang rette nisce
2 2 el Emulation6d.fr




ASCENSEURETOILE

Prenez I'Ascenseur Etoile Jaune pour
accéder 3 la salle des mini-jeux. Confi-
gurez les parameétres suivants avant
d armiver,

NOMBRE DE JOUEURS

ETSELECTION DES PERSONNAGES. ..
Choisissez Ic nombre de joueurs ainsi que
les personnages désirés. Sl n'y a pas assez

de joueurs, choisissez les personnd
qui seront contrdlés par l'ordinateur.

NIVEAU DES PERSONNAGES
CONTROLES PAR L'ORDINATEUR

5l y @ des personnages contrlés pd
lordinateur, vous pouvez paramétrer el
niveau en choisissant entre EASY (facilel
NORMAL ou HARD (difficile). Vous pouved
régler leur niveau individuellement (INDE
VIDUAL} ou pour tous & la fois (Al
EQUAL).

(& INFORMATION LIBRE JEU

Toad vous guidera dans cette zone centrale de la salle des mini-jeux. Il vous permettrs
de jouer aux jeux que vous aurez débloquds, ainsi que de visualiser les records oo ]

chaque jew.

*

Libre jeu

Pour jouer aux mini-jeux stockés ici, commencez par sélectionner Toad et appu 7
sur A. Choisissez l'option PLAY MINI-GAMES (jouer aux mini-jeux) dans le menu, Tous

les mini-jeux que vous aurez déblogués seront montrés sous forme de livres rangés

dans des étagéres et classés par catégories. Vous pouvez lire les régles pour chaque.

mini-jeu avant de jouer ct vous pouvez jouer 3 chaque jeu autant de fois que vous
désirez. C'est un bon moyen de vous entrainer,

{* SALLE DE COMBAT

Ouvrez la porte bleue pour entrer dans la Salle de Combat. Toad sera votre quide.

w

Combat aléatoire

*

Cest le lieu ol vous pouvez tester votre maitrise des mini-jeux. Toad vous en fera voir

de toutes les couleurs en choisissant aléatoirement une série de mini-jeu.

CHOIX NOMBRE DE VICTOIRES
Commencez par choisir le nombre de jeux

que Vous devrez gagner pour remporter
le combat aléatoire (RANDOM BATTLE).
Vous pouvez choisir entre 3, 5 et 7 vie-
toires (3-WIN MATCH, S5-WIN MATCH,
7-WIN MATCH).

TYPE DE MINI-JEUX —
Ensuite, choisissez le type de mini-jeu
" & auquel vous voulez jouer. Utilisez

le stick analogique pour consti-
tuer des eéquipes selon le type de

% >

mini-jeu choisi. La partie continuera jus-

qu‘a ce qu'un joueur gagne I nombre de
parties nécessaires 3 la victoire.

MINI=JEUX.DE.COMBAT ALEATOIRE.....

Pour entrer dans la salle de combat, vous

I
I

devez débloquer au moins trois jeux I
pendant une partic de plateau, dans l'une

de ces catégories:

® Mink=joux 4 | {4-PLAYER GAME)

. Hinm 1%\"5 3 GAME)

* Mini-jeux 2 v3 2 (2 VS 2 GAME)

* Mini=jeux duel (1S 1 GAME) _
* Mini-jeux de combat (B/ Emudaticn64.fr |
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(X SALLE MASKASH %)

(uvrez la porte rouge pour entrer dans la salle du Maskash. Vous devez remplir
certaines conditions en STORY MODE pour pouvoir entrer dans celte salle. Maskash y
<era volre guide,

re Combat Maskash *

(“est votre jour de chance? Dans ce cas, entrez dans la salle du Maskash. Dans le
combat Maskash, réservé 3 un joueur, vous ne jouerez qu'a des mini-jeux Maskash,
L1 seule chose dont vous aurez besoin est un maximum de chance.

REGLES

/aus commencerez par recevoir 10 pigces. 51 vous arrivez & gagner plus de 1000 pieces,
1 victoire sera votre, Si votre total de pigces atteint 0, vous aurez perdu. Une fois que
¢ mini-jeu Maskash dans lequel vous allez jouer aura été déterming, il vous restera a

choisir le nombre de piéces avec lequel vous voulez jouer,

Votre cartouche de jeu Mamio PaRTy3 possede une fonction de sauvegarde des
données. Voici les types diinformation que vous pouvez sauvegarder.

SAUVEGARDER SUR UN PLATEAU DE JEU EN MODE FETE (PARTY MODE)

Vous pouvez sauvegarder & n'importe quel moment pendant une partie, Toutes les
parties BATTLE ROYAL MAP et DUEL MAP peuvent &tre sauvegardées individuellement.
Pour de plus amples informations concemant les sauvegardes, reportez-vous au
chapitre “Menu Pause’

APRES AVOIR TERMINE UN PLATEAU DE JEU EN MODE FETE (PARTY MODE)

Quand vous retournerez dans la Cour du Chiteau aprés avoir terminé un plateau de

jeu, les données suivantes seront sauvegardées automatiquement:

1. Mini-jeux déblogués (Tous les MINI-GAME RECORDS correspondants seront
également sauvegardés)

2. le nombre de fois qu'un plateou de jeu aura €t€ joue, ainsi que les défaites/victoires
pour chague personnage.

3. Poramétres sonores

MODE AVENTURE (STORY MODE)

Vous pouvez choisir de sauvegarder ou pas une fois que vous aurez terminé un plateau
de jeu individuel. Vous pouvez accéder a l'option de sauvegarde dans le Menu Pause.
Les données du STORY MODE et du PARTY MODE sont sauvegardées séparément.

MINI=JEUX
Si vous accomplissez un nouveau record mini-jeu (MINI-GAME RECORDS) pendant
une partic dans la salle des mini-jeux, ces records seront sauvegardés auto- &
matiquement si le joueur change de salle ou retoumne dans la Cour du Chiteau.

{ Emulation64.fr
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